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3. RAKETA
P RAVI D LA BA D M I N TO N U & Raketa se sklada z ramu, ktery nesmi pfeséhnout celkovou délku 680 mm

a Sitku 230 mm (viz obr. raketay).

Rukojet je ta ¢ést rakety, kterd slouzi hraci k jejimu uchopeni.
Vyplet je ta ¢ast rakety, kterd slouZi hraci k odbijeni micku.
Hlava ohranicuje vyplétanou plochu.

Hridelka spojuje rukojet s hlavou.

Kreek (vyskytuje-li se) spojuje hlavu s hfidelkou.

1. MICEK
Micek musi byt zhotoven z pfirodnich a nebo syntetickych materidlG. At je micek z jakéhokoliv
materialu, letové vlastnosti musi byt vseobecné obdobné vlastnostem micku zhotovenému

VOVOVYY

z ptirodnich per s korkovou zékladnou pokrytou tenkou vrstvou klize.
obr. raketa
2. DVOREC
& Dvorec musi byt pravouhly a je vymezen ¢arami dirokymi 40 mm (dle diagramu A). x v, v
& Cary musi byt snadno rozeznatelné, nejlépe bilé nebo Zluté. HLAVA KRCEK HRIDELKA RUKOJET
& Viechny ¢ary jsou soucasti pole, které vymezuiji. | | | |
& Sloupky musi byt vysoké 1,55 metru méfeno od povrchu dvorce a musi zGstat kolmé pfi > ~
napnuti sité. Sloupky nesmi zasahovat do dvorce.
& Sloupky musi byt umistény na postrannich ¢arach pro ¢tythru dle diagramu, bez ohledu na s | | | | | |
to, zda se hraje dvouhra nebo ctyrhra. /
& Sit musi byt zhotovena z jemné $nGry tmavé barvy a jednotné sily s oky o velikosti
o 15 do 20 mm. ¢ VYPLET SO
& Samotna sit musi byt vysoka 760 mm a $iroka minimalné 6,1 metru. \
& Horni okraj sit& musi byt ohrani¢en ptelozenou bilou paskou o celkové Sitce 75 mm, kterou " /
prochézi sndra nebo lanko. Tato paska musi spocivat na srilife ¢i lanku.
& Shdra ¢ lanko musi byt pevné natazeny a licovat s vrcholky sloupka. “n "
& Horni okraj sité je vzdalen od povrchu dvorce 1,524 metru uprostied dvorce a 1,55 metru
nad postrannimi ¢arami pro ¢tyrhru.
& Mezi konci sité a sloupky nesmi byt 2adné mezery. V pfipadé potfeby musi byt konce sité | |
pfivazany po celé siice ke sloupkim. RAM
diagram A
Ect £ Ect 4, LOSOVANI
$8° 2530 m S 2530m SIS Pfed zahajenim hry se provede losovani a strana, ktera vyhrala los, si zvoli:
— : - : —n & Zda bude podavat nebo prijimat jako prvni.
P vy & Na které strané dvorce za¢ne hru.
40mm ZADNI CA_RA HRISTE _ Strané, kterd prohrala losovani, zGstava zbyvajici volba.
- ZADNI PODAVACI CARA PRO DVOUHRU o
B | 5. POCITANI
40mm £ .
l ZADNi PODAVACI CARA PRO CTYRHRU & Zapas se hraje se na dva vitézné sety ze t¥i, pokud nebylo dohodnuto jinak.
& Vitézem setu se stava ta strana, ktera jako prvni doséhla 21 bod(.
& Bod ziska strana, ktera vyhrala vyménu. Strana vyhraje vymeénu, jestlize se soupefici
strana dopusti chyby nebo mi¢ prestane byt ve hie, protoze se dotknul povrchu hfiste
b v soupefové dvorci.
S & Zastavu 20:20, strana, ktera prvni dosdhne dvoubodového vedeni, vyhrava set.
2880 m < & Zastavu 29:29, strana, ktera ziska 30. bod, vyhraje set.
' 8 & Strana, ktera zvitézila v pfedchozim setu, podava v nasledujicim setu jako prvni.
2
5 P
6. PODANI
PRAVE LEVE PFi spravné provedeném podani:
PODAVACI POLE PODAVACI POLE & Anijedna ze stran nesmi zptisobit zbyte¢né zdrzovani p¥i provedeni podani od okamzi-
ku, kdy podavajici a pfijimajici hraci zaujali pfislusna postaveni. Pfi ukonceni zpétného
40mm o RV pohybu hlavy rakety podavajiciho jakékoliv zdrzovani v za¢atku podani je povazovéano za
PREDNI PODAVACI CARA zbyte¢né zdrzovani.
ZI1 2 zl 2 & Podavajici i pfijimajici hra¢ musi stat uvniti protilehlych poli pro podanti, aniz se dotykaji ¢ar
Lag0m ,E :':::) g ,§ . oljranié,ujl',cich tato pole pro podénl'.l o o N h
512 =5 ® Néktera cast obciu Shodldel jak podavajiciho tak p.rljlmaJI,CIhO hr?.ce se musi dotykva.t podla-
ol o ol o hy dvorce a musi zGstat bez pohybu od doby, kdy je podani zahdjeno az do okamziku, kdy
SlElc clxl S| e je podani provedeno.
somm = S 0= Limsmmsmmms Sfimmmmmmmms < 0 = g & Raketa podavajiciho musi nejprve udefit zakladnu micku.
QS SIS SIS S|s & Cely mi¢ek musi byt pod trovni pasu podavajiciho hrace v okamziku jeho zasazeni raketou
@ == == » tohoto hrace.
= = = E & Htidelka rakety podavajiciho hrace musi v okamziku zasahu mi¢ku sméfovat smérem dold.
1,980 m = o= = B= & Pohyb rakety podavajiciho hra¢e musi pokracovat kupiedu od okamziku zahajeni podéni
b ] (2] b do okamziku provedeni podani.
oo a o & Let mi¢ku od rakety podavajiciho hra¢e musi sméfovat vzhiru pres sit, a pokud neni za-
PREDNIi PODAVACI CARA chycen, dopadne do pole podéni pfijimajiciho hrace (tzn. na nebo mezi ¢ary ohranicujici
40mm | tuto oblast).
i 3 & Pfi pokusu o podani podavajici nesmi minout micek.
,LEVE, F,’RAV!E Jakmile hraci jiz zaujali své pozice, prvni pohyb rakety podavajiciho hrace smérem vpred je
PODAVACI POLE PODAVACI POLE zahajenim podani.
Podani je provedeno, kdyz je po jeho zahdjeni zasazen micek raketou podavajiciho hrace,
= nebo pfi pokusu podat podévajici hra¢ micek mine.
= Podavajici hra¢ nesmi podavat, dokud pfijimajici hrac neni pfipraven, ale pokud se pfijimajici
3,880 m <t hrac pokusi podani vratit, ma se za to, ze byl pfipraven.
S
o
o
&
Sl ZADNi PODAVACI CARA PRO CTYRHRU -
720 mm I n

g ZADNI PODAVACi CARA PRO DVOUHRU
ZADNi CARA HRISTE
L |
6,100 m " 3

(1) Uhlopti¢nd délka celého dvorce = 14.723 m.

(2) Dvorec, jak je vyobrazen vyse, se pouzivd na zdpasy
pro dvouhru i ¢tyrhru.
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7. CHYBY

K“chybé” dochazi:

& Kdyz podani neni provedeno spravné.

P¥i podani, kdyz micek:

& Zachyti se do sité a zGstane zavé$eny na svém vrcholu.
& Po ptechodu nad siti se zachyti do sité.

Je zasazen spoluhracem pfijimajiciho hrace.

v

)

¥i hire, kdyz micek:

& Dopadne mimo hranice dvorce (tzn. ne na nebo mezi hrani¢ni ¢ary dvorce).

& Projde skrz sit nebo pod siti.

& Nepiejde sit.

& Dotkne se stropu nebo bo¢nich stén.

& Dotkne se téla nebo odévu hréace, nebo dotkne se jakéhokoliv jiného predmétu nebo oso-
by mimo bezprostiedni okoli dvorce.

& Je pfi provadéni uderu zachycen nebo zadrzen na raketé a potom béhem provedeni
uderu hozen.

& Je udefen dvéma Gdery dvakrat po sobé tim samym hracem.

& Je udefen postupné hra¢em a jeho spoluhrac¢em, nebo se dotkne hracovy rakety a pokra-

Cuje v letu smérem do zadni ¢asti hracova pole.
P¥i hie, kdyz hrac:
& Dotkne se sité nebo jejich sloupk(i raketou, télem nebo odévem.
Pfejde nad siti na soupefovu stranu dvorce raketou nebo télem s vyjimkou kdy pfi hie bod,
v némz se poprvé hracova raketa dotkne micku, lezi na hracové strané sité. (Odehrévajici
hrac tak mize pfi uderu nasledovat raketou micek pfres sit).
Piejde raketou nebo télem pod siti na soupefovu polovinu dvorce tak, Ze ten je vyrusen ze
hry nebo je mu v ni brdnéno, nebo bréni soupefi, napf. znemoznuje soupefi, aby povole-
nym zpUsobem proved| Uder, je-li mi¢ek nasledovan raketou pfes sit.
Béhem hry umyslIné rozptyluje protihrace, kupiikladu pokfikem nebo gestikulaci.
Kdyz se hra¢ provini hrubym, opakovanym ¢&i vytrvale urdzlivym chovanim.

v

v

v

8. PLYNULOST HRY, NEVHODNE CHOVANI, TRESTY

Hra musi plynule pokracovat od prvniho podani do ukonceni zépasu.

Prestavky:

& Vkazdém setu nepresahujici 60 sekund, kdyz je poprvé dosazeno 11 bodi.

& Nepiesahujici 120 sekund mezi prvnim a druhym setem a mezi druhym a tietim setem.

Pieruseni hry
& Dojde-li k udalostem, ze které nejsou hrac¢i odpovédni, miize hlavni rozhodé¢i prerusit hru
na dobu, kterou povazuje za nezbytnou.
& V mimofadnych ptipadech mze vrchni rozhodéi piikézat hlavnimu rozhod¢imu, aby
prerusil hru.
& V pripadé prerugeni hry z{stava stav zapasu v platnosti a hra bude pokra¢ovat znovu od
tohoto stavu.
Zdrzovani hry
& Zazadnych okolnosti nesmi byt hra zdrzovéana, aby hra¢ mohl nabrat nové sily nebo dech.
& Pouze hlavni rozhod¢i rozhoduje o jakémkoliv zdrzovani hry.
Pfijimani rad a opusténi dvorce
& Hrac smi pfijimat rady v priibéhu zapasu, pouze kdyz mi¢ neni ve hre.
& Zadny z hracd nesmi opustit dvorec béhem zépasu bez souhlasu hlavniho rozhodéiho
s vyjimkou prestavek.
Hrac nesmi:
& Umyslné zplisobit zdrzeni nebo pierugenti hry.
& Umyslné ni¢it mi¢ek nebo s nim jinak manipulovat s Gmyslem zménit jeho rychlost nebo
letové vlastnosti.
& Chovat se urazlivym zptsobem, nebo se chovat
nevhodné, pokud jiz tyto pfipady nejsou Pravidly badmintonu jinak pokryty.
Hlavni rozhodcdi fesi poruseni pravidel takto:
& Napomene stranu, ktera se provinila.
& Potresté stranu, ktera se provinila
,chybou”, pokud byla jiz dfive napome-
nuta, nebo v piipadech hrubého nebo
opakovaného nevhodného chovani
potrestd stranu, kterd se provinila
,chybou” a ihned upozorni vrchniho
rozhodciho, ktery ma pravo tuto
stranu diskvalifikovat.
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Kontakt:

Tel.: 296 554 491, 257 210 821, fax: 296 554 496
E-mail: prokennex@prokennex.cz

okennex.cz




